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Resumen

La integracién de las tecnologias de la informacién y las comunicaciones en el
proceso de ensefianza aprendizaje en la educacion superior ha sido una
inquietud para el profesorado dada la diversidad de herramientas y recursos
existentes para impartir la docencia. En este contexto se impone la necesidad
de renovar los métodos pedagodgicos potenciando los entornos de ensefianza
aprendizaje virtuales como espacios interactivos, flexibles y dindmicos. Es
apreciable en los ultimos afios la proliferacién de los objetos de aprendizaje en
las préacticas educativas, sin embargo, su construccion y gestion amerita
especial atencién. La investigacién se centra en presentar un modelo para la
gestion de objetos de aprendizaje como herramienta para el proceso docente
educativo en la Universidad de Pinar del Rio "Hermanos Saiz Montes de Oca’,
sustentada desde la Ciencias de la Educacion. EI modelo brinda el camino a
seguir desde la produccion del objeto, su codificacion, conservacion hasta la
socializacion. A su vez, contiene dos componentes primero tedrico conceptual
con un objetivo y fundamentos que lo sustentan y el segundo instrumental con
cuatro etapas, cada una con acciones a ejecutar. En la investigacion fueron
utilizados métodos tedricos, empiricos como método rector el materialista —
dialectico. La aplicacion del modelo posibilita guiar el aprendizaje del estudiante
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una mejor gestion de los objetos de aprendizaje donde el estudiante se
convierte en protagonista de su propio conocimiento.

Palabras claves: objetos de aprendizaje, gestion de objetos de aprendizaje
Abstract

The integration of information and communication technologies in the teaching-
learning process in higher education has been a concern for teachers given the
diversity of existing tools and resources for teaching. In this context, there is a
need to renew pedagogical methods, promoting virtual teaching-learning
environments as interactive, flexible and dynamic spaces. The proliferation of
learning objects in educational practices is appreciable in recent years,
however, their construction and management deserves special attention. The
research focuses on presenting a model for the management of learning objects
as a tool for the educational teaching process at the University of Pinar del Rio
"Hermanos Saiz Montes de Oca’, supported by Education Sciences. The model
provides the way forward from the production of the object, its codification,
conservation to socialization. In turn, it contains two components, first
theoretical-conceptual with an objective and foundations that sustain it, and the
second instrumental with four stages, each one with actions to be carried out. In
the research, theoretical and empirical methods were used as the materialist-
dialectical guiding method. The application of the model makes it possible to
guide student learning better management of learning objects where the student
becomes the protagonist of their own knowledge.

Keywords: learning objects, learning object management
INTRODUCCION

El desarrollo de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones (TIC)
en los momentos actuales se ha convertido en parte indispensable del
escenario mundial, en tanto la informacién se transforma a una velocidad
vertiginosa en conocimiento, convirtiéndose por tanto en un activo de
indiscutible valor para el desarrollo de la sociedad. En consonancia con ello, se
han generado recursos tecnoldgicos para acceder y difundir la informacion y
como medio de comunicacion, dentro de estos y mas enfocados a la
educacién, destacan las webquests, blogs, wikis, videos, textos, hipertextos y
redes sociales.

El uso de las TIC con fines educativos ha abierto nuevas dimensiones y
posibilidades en los procesos de ensefianza aprendizaje ya que posibilitan una
gran cantidad de informacion interconectada permitiendo una mayor
individualizacion y flexibilizaciébn del proceso educativo, adecuandolo a las
necesidades particulares de cada usuario; representan y transmiten la
informacion a través de multiples formas provocando la motivacién del usuario;
y ayudan a superar las limitaciones temporales y/o distancias geograficas entre



docentes y educandos y de este modo, facilitan extender la formaciéon mas alla
de las formas tradicionales de la ensefianza presencial.

La UNESCO en la Declaracion Mundial sobre la Educacion Superior en el Siglo
XXI, avizoraba lo que hoy presenciamos en nuestras Universidades ante los
retos que suponen las nuevas oportunidades que abren las tecnologias, al
permitir una mejor forma de producir, organizar, difundir y controlar el saber y
de acceder a él (UNESCO, 1998).

Los OA en el contexto internacional se enmarca como una oportunidad en la
Agenda 2030 que incluye 17 Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS), en
particular con el ODS 4 “Educacién de calidad”, al tener como reto que los
usuarios tenga habilidades para acceder, reutilizar y compartir OA y garantizar
su acceso inclusivo y equitativo a través de las plataformas permitiendo su
recuperacion de manera eficiente.(UNESCO, 2019)

En la sociedad cubana las TIC tiene un componente esencial en tanto se
generan y actualizan politicas educativas a tono con el lineamiento (119)
Politica Econdmica y Social del Partido y la Revolucion para el periodo 2016-
2021 que se dirige: “a avanzar en la informatizacion del sistema de educacion,
desarrollar los servicios en el uso de la red telematica y la tecnologia educativa
de forma racional, asi como la generaciobn de contenidos digitales y
audiovisuales”.(Partido Comunista de Cuba, 2017)

En la Educacion Superior Cubana la insercion de las TIC es de gran
importancia para el proceso de ensefianza aprendizaje. Una de las tendencias
que se la ha prestado atencién es lo que respecta a la produccion de
contenidos educativos, especificamente a la generacion de objetos de
aprendizaje (OA) constituyendo una herramienta en las propuestas curriculares
del proceso de ensefianza desde muy diversas formas y desde la perspectiva
pedagdgica.

Ello permite nuevos desafios para los profesores, investigadores y estudiantes,
principalmente como apoyo a las actividades presenciales, semi-presenciales y
la auto-preparacion al cambiar las concepciones tradicionales en cuanto a
métodos y estrategias de aprendizaje.

La Universidad de Pinar del Rio “Hermanos Saiz Montes de Oca” (UPR),
implementa en sus programas curriculares la insercion de las TIC en
correspondencia con las politicas del Ministerio de Educacion Superior (MES).
La introduccion de los OA en el proceso de ensefianza aprendizaje es un reto
para sus profesores en tanto se precisa de habilidades y conocimientos para su
disefio, gestion y reutilizacion.

El término de OA no es nuevo, innumerables y amplias son las definiciones
aportadas desde su aparicion en los afios 60. Uno de los principales teoricos e
impulsores del concepto objeto de aprendizaje (Wiley, 2000) expone que es
“cualquier recurso digital que pueda ser reutilizado como soporte para el
aprendizaje”. Dandole gran importancia a la reutilidad del objeto y que puede
ser adaptado en cualquier entorno.



Astudillo, capta en su propuesta de definicion los atributos de los objetos de
aprendizaje, intenciébn pedagodgica, reutilizacion y metadatos, asi como los
contenidos de los objetos de aprendizaje, al considerar que:
“son una unidad didactica digital disefiada para alcanzar un objetivo de
aprendizaje simple y para ser reutilizada en diferentes entornos virtuales de
ensefanza y aprendizaje, y en distintos contextos de aprendizaje. Debe
contar, ademas, con metadatos que propicien su localizacion, y permitan
abordar su contextualizacion”.(Astudillo, 2011, p. 91)

Indistintamente, varios son los aportes acerca de la definicion de OA, lo cierto
es que son recursos digitales o no digitales; unidades didacticas; con una
estructura, contenido, objetivo, evaluacion y de caracter educativo. Estos tienen
la caracteristica de ser accesibles en cualquier entorno virtual para lo cual son
importantes los metadatos para su uso, accesibilidad y recuperacion; asi como
la posibilidad de ser reutilizables.

Los OA pueden construirse aplicando las herramientas o software de autor lo
cual facilita crear y empaquetar contenido para ser distribuido en formato digital
a través de plantillas que facilitan el disefio y permiten trabajar con (o exportar
a) estandares internacionales (como SCORM), o bien se utilizan para formatos
de amplia difusibn (como HTML y/o Flash). Ademas, se utilizan otras
herramientas como editores: de paginas web, de imagenes, de video, de
evaluacion. La utilizacién adecuada de estandares de metadatos para los OA
posibilita la interoperatividad, accesibilidad, durabilidad y reusabilidad con otros
sistemas compatibles y con ello la gestion de los OA es eficiente.

Un Gestor de OA segun Rengarajan, (2001), es un sistema basado en web que
es utilizado para crear, aprobar, publicar, administrar y almacenar recursos
educativos y cursos en linea. Los principales usuarios son los disefiadores
instruccionales que utilizan los contenidos para estructurar los cursos, los
profesores que utilizan los contenidos para complementar su material de clase
e incluso los alumnos en algiin momento pueden acceder a la herramienta para
desarrollar sus tareas o completar sus conocimientos.

Los contenidos usualmente se almacenan como objetos descritos e
identificables de forma Gnica.

La gestion de los objetos de aprendizaje segun los autores Menéndez
Dominguez & Prieto Méndez, (2015) no es un proceso sencillo, supone
factores como: el objetivo y disefio instruccional, estilo de aprendizaje,
interaccion, interfaz, formato, descriptores y procesos como: la generacion, la
busqueda y recuperacion, el etiquetado, la composicion.

El modelo de gestion de OA que se presenta en el trabajo permite a los
profesores de la UPR crear y compartir recursos, buscar y recuperar otros que
han sido creados.



Metodologia

El presente trabajo se desarroll6 bajo el enfoque metodologico general
dialéctico materialista posibilitando operar con sus leyes, categorias y
principios, empleandose meétodos de investigacion de los niveles tedricos,
empiricos que adecuadamente combinados muestran elementos cualitativos.

Se emplearon los métodos: analisis-sintesis e induccion-deduccion para el
procesamiento de la informacién, la interpretacion de los resultados y
elaboracion de las conclusiones, asi como el método sistémico-estructural para
lograr una coherencia entre las etapas de la metodologia aportada.

El estudio tedrico se inicié en el curso 2017-2018, utilizando materiales teoricos
los OA metodologias para su disefio y gestion. El andlisis documental confirma
la necesidad de gestionar OA como apoyo al proceso de ensefianza
aprendizaje en cada carrera.

Resultados

Como parte de los resultados obtenidos de los métodos aplicados en la UPR y
gue fundamenta la propuesta de modelo para la gestién de OA se encuentran:

1. Inexistencia de politicas relacionadas con la gestién de los objetos de
aprendizaje.

2. Los recursos didacticos digitales desarrollados no responden a una
concepcion cientifica del proceso, por lo que no permite su gestion,
reutilizacién y visualizacidén en entornos virtuales.

3. Bajo nivel de integracién de contenidos de la profesion al desarrollo de
recursos didacticos digitales.

4. Insuficiente dominio por parte de docentes de la gestion de los OA

A partir de lo expuesto se presenta la metodologia con sus componentes que
contribuye a digitalizar y hacer accesible el conocimiento adquirido permitiendo
su tratamiento versétil y la rapida difusion.

La metodologia para la gestion de los OA tiene como objetivo: orientar
intencionada y conscientemente al docente sobre la gestion de los objetos de
aprendizaje para la ensefanza.

Desde el componente tedrico esta estructurado en tres etapas fundamentadas
a partir de las relaciones que se establecen entre el estudiante- profesor,
estudiante- profesor y el contexto actual. La insercion de los OA en el proceso
de ensefanza tiene una intencidbn pedagogica centrada en el estudiante,
herramienta de ayuda en el aprendizaje que estara almacenado y con
visibilidad para su gestion en plataformas virtuales. Las etapas de la
metodologia se describen a continuacion:



Etapa 1- Codificacion: es colocar al conocimiento de forma legible, entendible y
organizada para que pueda ser utilizado por todas las personas que lo
necesiten. Entendido que el OA debera contener en su estructura metadatos
consistente en informacion que caracteriza datos, describiendo el contenido,
calidad, condiciones, historia, disponibilidad y otras caracteristicas de los datos.
El buen etiguetado de los OA proporciona ventajas en cuanto a la identificacion
del objeto, facilita su busqueda, permite el almacenamiento, favorece la
reutilizacion y propicia la interoperabilidad.

Los metadatos constituyen elementos clave en el proceso y bien pueden ser:
¢ Metadatos descriptivos: descubrimiento, identificacion, seleccion,
usabilidad, y evaluacion.
e Metadatos administrativos: es informacion que facilita la administracion
de los recursos.
¢ Metadatos estructurales: sirven para identificar cada una de las partes
gue componen al recurso.

En este aspecto los metadatos podran estar correspondencia con herramientas
en soportes: XML, HTML, LOM, Dublin Core. Se adopta en principio los
metadatos existentes en el disefio del OA utilizando el software eXelearning y
en el proceso de publicacion estard en correspondencia con Dspace que
soporta el repositorio existente en la Universidad de Pinar del Rio.

Es una etapa donde el profesor debera identificar el contenido a ensefar de su
asignatura, representado en un OA que contiene en su estructura obijetivo,
contenidos, actividades de aprendizaje y evaluacion, todo en un ambiente
amigable lo que permite que se establezca una relacion dialéctica entre
objetivos, contenidos métodos, medios y formas de organizacion de la
ensefanza.

El estudiante en funcion de mejorar su aprendizaje sera capaz de explorar
libremente en ocasiones repetir temas hasta lograr un dominio (aprendizaje
personalizado), apropiarse de un conocimiento con ayuda del OA para resolver
un problema especifico. A su vez, el OA insertado en los programas
curriculares es utilizado y reutilizado en otros temas en un costo econémico
minimo, ahorro de tiempo y de relevancia social.

Etapa 2- Conservacion: es la preservacion explicita del conocimiento. Los OA
deben estar almacenados en repositorios como facilitadores claves para
incrementar el valor de los recursos de aprendizaje dando la oportunidad a
reutilizar, reorientar y hacer reingenieria para cubrir las necesidades del usuario
final (Lépez Guzman, 2005). Es por eso que el repositorio debe brindar
opciones para solicitar, gestionar, enviar, almacenar y socializar.



El éxito de la conservacion de los OA en repositorios es que se cumplan con
los criterios antes descritos y la capacidad del estudiante o profesor a
interactuar con la interfaz con facilidad.

Es importante destacar en esta etapa se adopte medidas en cuanto a la
publicacién de los OA en el repositorio a partir de los derechos de autor, se
estima utilizar la Licencia de Codigo Abierto que posibilita al usuario que
acceda pueda reutilizar el objeto.

Etapa 3- Transferencia: es el momento en el que el conocimiento (objetos de
aprendizaje) codificado y conservado es trasmitido a otros por medio de
herramientas tecnolégicas

Los OA deberan ser socializados a través de entornos virtuales que atendiendo
a su formato de navegacion (HTML, XML, JPG, PDF, flash) y Protocolos de
comunicacion (TCP/IP, HTTP) podran tener visibilidad, accesibilidad y facilidad
de gestion en Plataformas e-learning (LMS/LCMS), Tecnologias Web 2.0 y
Redes Sociales.

En tanto, para las etapas de conservacion y transferencia los OA creados por
los profesores deberdn cumplir con ciertos atributos como reusabilidad,
interoperabilidad, accesibilidad, portabilidad, flexibilidad y granularidad. A ello
se le suma el uso apropiado de los colores, las fuentes, presentacion y
disposicion de la informacion, navegabilidad que los hace mas atractivo y
dindmico. De igual forma, la exigencia de estandares facilitara el intercambio
entre diversos sistemas y plataformas, asi como la reutilizacion y escalabilidad
en entornos educativos.

La metodologia a su vez cuenta con etapas de instrumentacion:
Inicio: es un diagnéstico de las condiciones necesarias para la gestion de los

OA. Es la presentacion de las caracteristicas de los distintos momentos de la
gestion de los OA y en la comprobacion se le presenta un cuestionario de
respuesta simple y univoca con los aspectos que debe poseer el docente para
una gestion eficiente de los OA.

Disefio: es el disefar el proceso de formacion de los docentes para gestionar
objetos de aprendizaje, atendiendo a los tres momentos del proceso:
codificacion, conservacion y transferencia.

En la etapa se brinda un tratamiento diferenciado de los docentes en
correspondencia con los resultados del diagnostico y con las competencias
infotecnolégicas que poseen y se determinan las actividades metodolégicas
para la formacion del docente como gestor de objetos de aprendizaje.



Practica. Es implementar en la practica la gestion de los OA por parte de los
docentes atendiendo los tres momentos: codificacion, conservacion y
transferencia

En el primer momento de la codificacion estara en coordinaciéon con los
especialistas del Centro de Recursos para el Aprendizaje y la Investigacion de
la UPR, los cuales revisaran el objeto producido se procesara atendiendo los
criterios (metadatos) establecidos en el repositorio institucional. En este caso
se habilitara una comunidad para alojar los objetos de aprendizaje que seran
reservados por Licencia Codigo Abierto.

Ademas, los especialistas dentro de sus funciones asegurardn la calidad y
pertinencia de los OA producidos en relacion con las necesidades, el lenguaje
del usuario, y la seguridad del sistema. Una de las opciones determinantes en
el proceso de conservacion en la facilidad de navegar por parte del estudiante
0 profesor y estructurar su propio conocimiento.

En el segundo momento es una de las opciones determinantes en el proceso
de conservacion en la facilidad de navegar por parte del estudiante o profesor y
estructurar su propio conocimiento. Como anteriormente se explicé los objetos
se alojaran atendiendo a un codigo que permitira: seleccionar el OA deseado
guardar de forma apropiada y actualizar en repositorio con otros OA.

En el tercer momento de la trasferencia es donde el profesor podré interoperar
con otras plataformas como MOODLE para apoyar el PEA. Se estara
evidenciando caracteristicas propias de los OA como la Interoperatividad y
flexibilidad.

Evaluacion: se realizara un andlisis de los resultados de la practica educativa y
es momento para perfeccionar la propuesta y comprobar la efectividad del
proceso de ensefianza a partir de la gestion de los OA

La metodologia para la gestion de OA, desde una perspectiva tedrica y
partiendo de la integracion de la TIC en los contenidos curriculares responde al
modelo Conocimiento Técnico Pedagogico del Contenido por sus siglas en
ingles modelo TPACK. Es un modelo formulado por Shulman (1986), que
manifestaba la idea de que los docentes deben poseer conocimientos sobre el
contenido y la pedagogia. (Cabero Almenara et al., 2017). Teniendo en cuenta
esta idea entre el 2006 y 2009 los profesores Mishra & Koehler, (2006) de la
Universidad Estatal de Michigan identifican los tipos de conocimiento que un
docente necesita dominar para integrar las TIC de una forma eficaz en la
ensefianza que imparte.

Se evidencian los siete tipos de conocimientos: Conocimiento contenido,
Conocimiento pedagdgico, conocimiento tecnoldgico, conocimiento pedagdgico
contenido, conocimiento tecnologico pedagdgico, conocimiento tecnoldgico
contenido.



De esta manera la metodologia para la gestion OA permite guiar los
aprendizajes de los estudiantes, relacionar los conocimientos y crear nuevos
saberes. El estudiante se convierte en el protagonista de su propio
conocimiento que genera un aprendizaje innovador y supone un cambio en los
procesos de ensefianza aprendizaje.

Conclusiones

La metodologia para la gestion de los OA en el proceso ensefianza de la
Universidad de Pinar del Rio "Hermanos Saiz Montes de Oca’ tiene una
estructura que abarca desde la creacion de los objetos de aprendizaje hasta su
gestion.

La metodologia estd4 organizada a partir de dos componentes esenciales: el
primero, de caracter tedrico-conceptual, donde se definen los fundamentos que
lo sustentan; el segundo, de caracter metodologico, que esta referido a su
concepcion estructural — funcional para la gestion de los objetos de aprendizaje
durante la enseflanza de una asignatura en particular.

La metodologia presentada tiene correspondencia con el modelo Conocimiento
Técnico Pedagdgico del Contenido, modelo TPACK lo que permite al profesor
la integracién de la TIC en sus programas curriculares.
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