
“La virtualización en la Educación Superior”

Las instituciones educativas de nivel superior contribuyen a la formación de recursos humanos de alto nivel, en su formación multidisciplinaria los jóvenes se preparar
para adquirir el conocimiento y habilidades esenciales para desenvolverse debidamente en el ámbito social y profesional en el siglo XXI, es importante que la enseñanza
sea centrada en el estudiante y el rol del profesor sea guía, facilitador.

La presente es una propuesta de modelo para promover los organizadores gráficos en la carrera de ingeniería en computación, para promover la participación activa de los
estudiantes en el aula, ante los nuevos escenarios educativos se hará uso de las tecnologías de la información como herramienta de apoyo.

Surge de la necesidad de los estudiantes al señalar que no sabían que era un organizador gráfico, no los conocían, por eso se realizó una presentación en PPT para explicar
en qué consisten y realizar la actividad extra-clase.
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La propuesta metodológica consistió en seleccionar algunos postulados teóricos, para fundamentar la exposición, de una manera muy concreta y rápida, sin detallar los postulados, debido a 
la premura de la exposición, ya que el semestre había iniciado y fue un tema fuera del programa de estudio de la asignatura de Humanidades III: Desarrollo humano, que se imparte en tercer 
semestre de la carrera de ingeniería en computación de la Escuela Superior de Ingeniería Mecánica y Eléctrica del Instituto politécnico Nacional.
El problema fue que los estudiantes no tenían muy claro que son los organizadores gráficos y por ese motivo comparto la experiencia, ya que el docente muchas veces da por hecho que los 
estudiantes saben, utilizan y desarrollan estrategias de aprendizaje. 
La estrategia en el aula fue solicitar a los estudiantes hacer uso de las tecnologías para la elaboración de sus actividades extra-clase, aunque la mayoría cuenta con una computadora, se 
encontraron estudiantes que no cuentan con una computadora, a pesar de ser estudiantes de ingeniería en computación. Ante esta situación los estudiantes tuvieron la libertad de realizar la 
actividad de manera manual haciendo uso de materiales que encontraron en su casa, la actividad para presentarla, se desarrolló de manera virtual, ya que se estaba viviendo la situación de 
la COVID 19, los trabajos se presentaron en la clase, haciendo uso de las plataformas como meet para su exposición y reflexión y discusión de los temas. 
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